трехмерный сканер - одна из предлагаемых опций.
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Сканирующая головка устанавливается вместо шпинделя (процедура занимает 15-20 сек.). 

Трехмерное сканирование начинается с установки в программе управления станком зоны сканирования и шага. Чем меньше шаг, тем более детальным получим сканируемый объект, но, соответственно и потратим больше времени. 3d сканер будет последовательно проходить и фиксировать в программе каждую точку, находящуюся на поверхности сканируемого объекта. 

3d сканирование даст нам облако точек, которое отражает отсканированную поверхность. 
Далее, мы можем, например: 

1. Изменить только участок объекта. (скорректировать простым перетягиванием точек, или выделенного участка точек, мышкой) 
2. Создать негатив объекта (например формы для серийного воспроизводства) 
3. Изменить размер или пропорции. 
4. Получить совершенно другой объект исходя из существующего. 
5. Просто повторить объект. 

Справедливости ради нужно сказать, что контактный 3D сканер уступает лазерному, прежде всего по причине малой скорости, но в данной ценовой категории оборудования, он полностью себя оправдывает, а существующие программные возможности помогут Вам получить желаемое.










