


SprutCAM ПРАКТИК – программное обеспечение для подготовки 

управляющих программ к фрезерным станкам с системой: 

 

Возможности: 

• 2, 2.5-координатная фрезерная  и гравировальная обработка 

• 3-х координатная фрезерная и гравировальная обработка 

• Поворотная ось в индексном режиме 

 

 

 

 

 

Подходит для изготовления: 

  

 
• Штампов 

• Пресс-форм 

• Литейных форм 

• Прототипов изделий 

• Мастер-моделей 

 

 

• Деталей машин и конструкций 

• Оригинальных и серийных изделий 

• Корпусных деталей и запасных частей 

• Гравировки надписей и изображений 

• Сувенирной продукции 

 

• MACH3 * 

• NCDrive 

• NCStudio 

• Linux CNC 

• Syntec 

 

 

* - Подходит под DSP контроллеры Rich AUTO А11 и А18 



Кинематические 3D схемы 

Работа проходит в виртуальной среде вашего оборудования 



Настроен импорт чертежей и 3D моделей всех CAD систем 

Интеграция с CAD-системами 

КОМПАС 3D 



Библиотека инструмента 

Встроена библиотека с возможность добавления своего инструмента 



Доступные операции 

 

Набор операций полноценной промышленной САМ-системы    



Различные стратегии операций 

Гибкая настройка параметров позволяет подстроиться под любую задачу 



Модуль «HSM SP» * 

 высокоскоростная черновая обработка 

 

• Модуль расчета траектории высокоскоростной обработки (ВСО) предназначен для эффективного 

удаления материала заготовки из открытых и закрытых карманов. 

 

• Трохоидальные дуги позволяют уменьшить длину траектории на 20%. Нагрузка на инструмент намного 

более плавная. Большинство переходов скругленные. Практически все переходы выполняются без 

подъема на безопасную плоскость. 

 

• Преимущества: плавное резание, большее время жизни инструмента, траектория короче. 

• Доступно в операциях: «Черновая послойная», «Выборка области», «Обработка горизонтальных 

участков». 

 

• * дополнительный модуль. Не входит по-умолчанию в комплект поставки 



Параметры операций 

Меню параметров сопровождается наглядными изображениями, что позволяет безошибочно выставить все настройки 



Моделирование обработки 

В процессе симуляции пользователь визуально контролирует весь процесс обработки детали с учетом 

перемещений всех исполнительных и вспомогательных органов станка. Кроме того, система автоматически 

помечает кадры программы, в которых обнаруживает столкновения или недопустимые режимы резания. 



Вывод управляющей программы 

• Постпроцессор в комплекте  

• Управляющая программа в G-кодах 
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